	No muestres este mensaje a nadie.

Cuando el profesor te diga que te levantes debes pasear por el aula con un bolígrafo en la mano buscando tres personas que te firmen con su nombre en la parte de atrás de esta tarjeta.

Si alguien te pide que le firmes en su tarjeta deberás hacerlo.

Cuando haya conseguido los tres autógrafos debes volver a tu sitio.

	No muestres este mensaje a nadie.

Cuando el profesor te diga que te levantes debes pasear por el aula. Si alguien te pide que le firmes en su tarjeta dile que no sin más explicaciones.

Nadie debe escribir en tu tarjeta.

Cuando se sienten la mayoría de tus compañeros tú también volverás a tu sitio.
	No muestres este mensaje a nadie.

Cuando el profesor te diga que te levantes debes pasear por el aula. Si alguien te pide que le firmes en su tarjeta dile que no sin más explicaciones.

Nadie debe escribir en tu tarjeta.

Cuando se sienten la mayoría de tus compañeros tú también volverás a tu sitio.

	No muestres este mensaje a nadie.

Cuando el profesor te diga que te levantes debes pasear por el aula con un bolígrafo en la mano buscando tres personas que te firmen con su nombre en la parte de atrás de esta tarjeta.

Si alguien te pide que le firmes en su tarjeta deberás hacerlo.

Cuando haya conseguido los tres autógrafos debes volver a tu sitio.

	No muestres este mensaje a nadie.

Cuando el profesor te diga que te levantes debes pasear por el aula con un bolígrafo en la mano buscando tres personas que te firmen con su nombre en la parte de atrás de esta tarjeta.

Si alguien te pide que le firmes en su tarjeta deberás hacerlo.

Cuando haya conseguido los tres autógrafos debes volver a tu sitio. x
	No muestres este mensaje a nadie.

Cuando el profesor te diga que te levantes debes pasear por el aula con un bolígrafo en la mano buscando tres personas que te firmen con su nombre en la parte de atrás de esta tarjeta.

Si alguien te pide que le firmes en su tarjeta deberás hacerlo.

Cuando haya conseguido los tres autógrafos debes volver a tu sitio. x

	No muestres este mensaje a nadie.

Cuando el profesor te diga que te levantes debes pasear por el aula con un bolígrafo en la mano buscando tres personas que te firmen con su nombre en la parte de atrás de esta tarjeta.

Si alguien te pide que le firmes en su tarjeta deberás hacerlo.

Cuando haya conseguido los tres autógrafos debes volver a tu sitio.

	No muestres este mensaje a nadie.

Cuando el profesor te diga que te levantes debes pasear por el aula con un bolígrafo en la mano buscando tres personas que te firmen con su nombre en la parte de atrás de esta tarjeta.

Si alguien te pide que le firmes en su tarjeta deberás hacerlo.

Cuando haya conseguido los tres autógrafos debes volver a tu sitio.
	No muestres este mensaje a nadie.

Cuando el profesor te diga que te levantes debes pasear por el aula con un bolígrafo en la mano buscando tres personas que te firmen con su nombre en la parte de atrás de esta tarjeta.

Si alguien te pide que le firmes en su tarjeta deberás hacerlo.

Cuando haya conseguido los tres autógrafos debes volver a tu sitio.

	No muestres este mensaje a nadie.

Cuando el profesor te diga que te levantes debes pasear por el aula con un bolígrafo en la mano buscando tres personas que te firmen con su nombre en la parte de atrás de esta tarjeta.

Si alguien te pide que le firmes en su tarjeta deberás hacerlo.

Cuando haya conseguido los tres autógrafos debes volver a tu sitio.

	No muestres este mensaje a nadie.

Cuando el profesor te diga que te levantes debes pasear por el aula con un bolígrafo en la mano buscando tres personas que te firmen con su nombre en la parte de atrás de esta tarjeta.

Si alguien te pide que le firmes en su tarjeta deberás hacerlo.

Cuando haya conseguido los tres autógrafos debes volver a tu sitio.
	No muestres este mensaje a nadie.

Cuando el profesor te diga que te levantes debes pasear por el aula con un bolígrafo en la mano buscando tres personas que te firmen con su nombre en la parte de atrás de esta tarjeta.

Si alguien te pide que le firmes en su tarjeta deberás hacerlo.

Cuando haya conseguido los tres autógrafos debes volver a tu sitio.


CACERÍA DE FIRMAS.

Basado en Félix López Sánchez (1995): Educación sexual de adolescentes y jóvenes. Ed. Siglo Veintiuno.

1. Se recorta la fotocopia anterior y se reparte una tarjeta a cada persona insistiendo en que la lean, pero que no la muestren a ningún compañero.

2. Cuando el profesor lo indique todos se levantan y deambulan por la clase haciendo aquello que les indica su papel; en la mayoría de los casos tendrán que pedir firmas y firmar las tarjetas de los compañeros.

3. Todos se sientan y el profesor dirige la puesta en común. En primer lugar explica que la firmas han sido una forma de representar las relaciones sexuales. Se pide que levanten la mano los que, según este juego, han mantenido relaciones sexuales. Se pueden diferenciar relaciones heterosexuales, homosexuales y bisexuales. Es un buen momento para inculcar el respeto que merecen las personas homosexuales. A continuación levantan la mano los que no han mantenido relaciones, unas pocas personas cuya tarjeta indicaba expresamente que no participaran en el intercambio de firmas. Esta conducta representa la abstinencia sexual.

4. Seguidamente se indica que algunas personas tenían SIDA, una enfermedad de transmisión sexual: son aquéllas cuya tarjeta contenía la palabra profesor subrayada. Lógicamente todos los que han mantenido relación con esas personas también se han contagiado (levantan la mano) y éstos, a su vez, la habrán transmitido a otras y así sucesivamente. Van levantando la mano progresivamente hasta qué prácticamente todo el grupo-clase está contagiado excepto unos pocos. ¿Quiénes? Los de la abstinencia sexual.

5. Finalmente se les pide que miren en su tarjeta si aparece la letra X al final del texto. Esta X representa las personas que han utilizado preservativo y que, por tanto, no han contraído el SIDA. Ellas pueden bajar la mano.

